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30 31 Validar el informe de requisitos de acuerdo con las necesidades del 

cliente

AA5 - Aplicar técnicas de validación de 

requisitos del software.
170

M

A

Y

O
ADSO

TOTAL HORAS MAYO

ADSI 07:00 - 13:002393635

13:00 - 18:00

Establecer los requisitos del software de acuerdo con la información 

recolectada.

CONSTRUIR EL SISTEMA QUE CUMPLA CON LOS 

REQUISITOS DE LA SOLUCIÓN INFORMÁTICA

Recolectar información del software a construir de acuerdo con las 

necesidades del cliente.2455255

60

AA7 - Crear la base de datos usando el 

lenguaje SQL y la interfaz Web del sistema de 

información en desarrollo, teniendo en cuenta 

las normas y protocolos de la organización..

AA1 - Elaborar Diagramas de procesos a partir 

de la caracterización de los mismos usando 

AA2 - Identificar conceptos básicos de Teoría 

General de Sistemas y Enfoque Sistémico.

AA4 - Determinar los requisitos funcionales y 

no funcionales del  software de acuerdo con 

POPAYAN / VIRTUAL

POPAYAN / VIRTUAL

POPAYAN / VIRTUAL

Interpretar el informe técnico de diseño, para determinar el plan de 

trabajo durante la fase de construcción del software, de acuerdo 

con las normas y protocolos.

Establecer requisitos de la solución de

software de acuerdo con estándares y 

procedimiento técnico

50

CONSTRUIR EL SISTEMA QUE CUMPLA CON LOS 

REQUISITOS DE LA SOLUCIÓN INFORMÁTICA

Aplicar políticas y mecanismos de control en el diseño del sistema 

de información, mediante el análisis de la vulnerabilidad de la 

información, siguiendo los parámetros establecidos por la 

60

Caracterizar los procesos de la organización de acuerdo con el 

software a construir.

Construir la base de datos, a partir del modelo de datos 

determinado en el diseño del sistema, utilizando sistemas de 

gestión de base de datos, según los protocolos establecidos 

en la organización

AP6. DESARROLLAR LA ESTRUCTURA 

DE DATOS Y LA INTERFAZ DE USUARIO 

DEL SISTEMA DE INFORMACIÓN.

DISEÑAR EL SISTEMA DE ACUERDO CON LOS 

REQUISITOS DEL CLIENTE

CONSTRUIR EL SISTEMA QUE CUMPLA CON LOS 

REQUISITOS DE LA SOLUCIÓN INFORMÁTICA

AA7 - Crear la base de datos usando el 

lenguaje SQL y la interfaz Web del sistema de 

información en desarrollo, teniendo en cuenta 

las normas y protocolos de la organización.

NOMBRE DEL INSTRUCTOR:   JAIRO ALBERTO ESPAÑA ISACAS

CÉDULA: 76323755

CORREO ELECTRÓNICO: jairo.espana@misena.edu.co

NÚMERO CELULAR: 3058807122

DIAS DE FORMACIÓN

07:00 - 13:002282315ADSI

DETERMINAR LAS ESPECIFICACIONES

FUNCIONALES DEL SOFTWARE Y

METODOLOGIA A UTILIZAR

Construir la interfaz de usuario, apoyado en la evaluación del 

prototipo, determinando las entradas y salidas requeridas en el 

diseño y definiendo los lineamientos para la navegación, de 

acuerdo con las necesidades del usuario

AP6. DESARROLLAR LA ESTRUCTURA 

DE DATOS Y LA INTERFAZ DE USUARIO 

DEL SISTEMA DE INFORMACIÓN.


